
境外移地教學
資訊工程學系赴日本天理大學

報告人:范揚興

參加人員:范揚興及15位資工三、四年級學生

出國期間：中華民國107年01月17日至21日
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大綱

•課程目的

•兩校混合教學

•成果

•心得與建議
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課程目的

•文獻探討與資料收集

•提升專題內容的實用性及國際性

•與其他國家學生進行交流與學習

•強化學術互動

•擴展學生視野邁向國際觀
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兩校混合教學 (1/2)
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兩校混合教學 (2/2)
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單元一:歡迎會及始業式 (1/5)
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單元一:歡迎會及始業式 (2/5)
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單元一:歡迎會及始業式 (3/5)
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單元一:歡迎會及始業式 (4/5)
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單元一:歡迎會及始業式 (5/5)
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單元二: 臺東大學專題報告1



單元三: 臺東大學專題報告2



單元四:壁海展覽 (1/2)



單元四:壁海展覽 (2/2)



單元五:中日學生課程交流1 (1/2)



單元五:中日學生課程交流1 (2/2)



單元六:中日學生課程交流2 (1/2)



單元六:中日學生課程交流2 (2/2)



單元七:參觀天理大學參考館 (1/2)



單元七:參觀天理大學參考館 (2/2)



單元八: 參觀天理教總部



成果

•深化與姐妹校的實質交流

•建立學術交流
• 下村教授

• 田里教授

• 足立教授

•兩校混合教學的實施方式

•訓練學生國際移動的能力
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成果

1. VR遊戲

2. 基於模擬退火演算法與爬山演算法的隨機網路路徑選擇

3. 「基於物聯網之智慧寵物照護系統」項系統中包含三大子系
統，分別是: (1).自動貓砂清潔系統 (2).行動APP (3).自動餵食系
統透過他們的發問得知設計上不同的看法，以及功能及應用上
的其他進階問題

4. 「宇治大冒險」內相關遊戲設定與執行平台在各國玩家的適應
性，並借由與日本學生共同上課，討論得知本遊戲的優缺點

5. 播放專題DEMO，收集回饋意見

25



成果

6. VR(虛擬實境)相關的遊戲

7. 循環關注網路實作於葉片切割

8. 智慧包裹
• 2018 年第十四屆全國電子設計創意競賽, 國立高雄科技大學, Apr. 14, 

2018. (佳作)

9. 比特幣(Bitcoin)
• BicCamera store交易

10.自走車溫控及紅外線控制
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心得與建議

•語言上的準備
• 中文、英文及日文

• 肢體語言表達

• 手機翻譯軟體

•投影片的製作

•海報的製作

•上台報告的練習
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簡報結束
感謝您的聆聽
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